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CREACION ARTISTICA Y ARTILUGIOS OPTICOS

Docentes:
Alegria Castillo Roses
José Antonio Sanchez Pinero

Duracion:
9 horas.



Presentacion

Alegria y Piniero, como colectivo artistico, desarrollamos un proyecto de creacidon plastica en el que
aplicamos diversos artificios Opticos a la escultura. A través de este taller queremos compartir nuestras

intuiciones y hallazgos en este &mbito.

El taller Creacion artistica y artilugios opticos, pretende ser un laboratorio en el que poder experimentar de
forma directa con algunos recursos y artefactos de los antecedentes de la fotografia y el cine: cdmaras
oscuras, linternas magicas, estroboscopios, etc. En estos artilugios, el efecto es mas transparente que en
cualquier medio actual, tan sélo con un golpe de vista podemos comprender donde esta el truco. Estos
medios evidencian que conocer como se produce el efecto no anula nuestra capacidad de engafio, por el

contrario aviva nuestra fascinacion ante la experiencia de la imagen ilusoria.

Lejos de la mirada nostalgica que relega al pre-cine a una fase de la evolucion del progreso técnico que
culmina con el cine, se pretende rescatar aqui el lenguaje propio y tinico de algunas de estas técnicas, que en

la carrera hacia la creacion de la imagen mas vivida quedaron relegadas al olvido.

El curso que a continuacion se presenta es un giro de la electronica a la mecanica, de lo digital a lo analogico,
una vuelta hasta el germen mismo de la imagen en movimiento, sin pretender una negacion de los avances
técnicos, sino una mejor comprension de los medios que nos rodean partiendo de sus primeros pasos, para

poder asi tomar conciencia de nuestra propia posicion ante la imagen.

El taller ofrece al creador la posibilidad de pasar de ser mero usuario, a artifice de sus propios medios,
devolviendo al artificio su valor como revelador de la imagen, como protesis de la vision, capaz de hacer

visible lo invisible.



Objetivos

» Experimentar con diversos recursos Opticos, propios de los antecedentes del cine y la fotografia, con

el fin de re-enfocar nuestra mirada hacia los medios audiovisuales actuales.

* Poner en valor la figura del artista como artifice de sus propios medios, en busca de un lenguaje tnico.

* Hacer presente la creatividad imaginativa, a la vez que técnica, desarrollada en los antecedentes del

cine y la fotografia.

* Desarrollar diversos recursos visuales basados en el comportamiento de las luces y sombras y la

ilusion de movimiento

* Conocer y comprender el funcionamiento de nuestro sistema visual en lo referente a la imagen

ilusoria.

» Establecer puntos de encuentro entre la creacion artistica y los recursos desarrollados en los

antecedentes del cine y la fotografia



Contenidos

Conceptuales:

a. Variedad de aparatos y espectaculos desarrollados en el pre-cine.

b. Antecedentes de la fotografia: Maquinas de dibujar

c. Diversidad de recursos para generar tiempo y movimiento en la imagen mas all4 del cine

d. Arte y artilugios opticos. El artificio como prétesis de la vision.

Procedimentales:

a. Conocimiento de la terminologia propia de los antecedentes del cine y la fotografia.
b. Experimentacion con la percepcion visual a través de los efectos Opticos

c. Uso y adecuacion de materiales, herramientas y mecanismos.

d. Desarrollo de la inventiva a través del lenguaje propio de los aparatos precinematograficos

Actitudinales:
a. Valoracion de la capacidad de experimentacion e iniciativa.
b. Sensibilizacion ante las cualidades y posibilidades de los aparatos dpticos del pre-cine.

c. Interés en la observacion del funcionamiento de los medios del entorno.




Actividades

1" Sesion 3 horas (tedrica)
a. Presentacion del taller:
* Definicion del concepto pre-cine y contextualizacion del taller
* Variedad de aparatos para generar tiempo y movimiento en la imagen
mas alla del cine.
* Hacer visible lo invisible: El artilugio dptico en la creacion artistica.
b. Demostracion del funcionamiento de diversos aparatos a través de su
manipulacion directa.

2% Sesion 3 horas (practica)

a.. Creay experimenta con tu propio aparato optico

3? Sesion 3 horas (practica):

a. Creay experimenta con tu propio aparato optico




